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Überblick

•Wozu digitale Medien in der Grundschule?
•Tablets als multimediales Taschenmesser
•Produktiver/kreativer Einsatz
•Tablet als Arbeits- und Hilfsmittel
•Einsatz zu Übungszwecken
•Weitere Einsatzmöglichkeiten



Wozu digitale Medien in der Grundschule?

Vorführender
Präsentationsnotizen
Lebensweltbezug
Kultur der Digitalität
Umgang mit Information verändert sich
Erschließung der Welt verändert sich durch digitale Medien

Zukunftsargument
Bildungsprozesse müssen auf die Zukunft ausgerichtet sein
Schon jetzt werden immer mehr digitale Kompetenzen in der Lebenswelt benötigt
Digital Natives: nur sehr unkritische, oberflächliche Benutzung von digitalen Medien  Erleben der Mitgestaltungsmöglichkeit in der Grundschule
Unterschiedlicher Zugang von Kindern zu digitalen Medien  Grundschulbildung als basale Bildung darf die digitale Bildung der Kinder nicht dem Zufall überlassen

Lernargument
Leicht positive Effekte bei passenden Bedingungen (Metastudie, Sung et al 2016)
Kinder nutzen digitale Medien in der Freizeit zur eigenen Bildung (z.B. Lernen neuer Tricks über YouTube)
Trotzdem: Vermeiden, dass durch den ungeeigneten Einsatz digitaler Medien zeitgemäßer Grundschulunterricht zurückgeworfen wird. (z.B. Drill-and-Practice-Apps, Vereinzelung, umständliche Bedienung)
Kritisches Hinterfragen des Einsatzes hinsichtlich der Lernförderlichkeit

Effizienzargument
Nicht in erster Linie auf Lernertrag, sondern auf Arbeitserleichterung der Lehrkräfte
Nur bedingt stimmig
Potential der Reduktion von Lern- und Vorbereitungsaufwand (z.B. Finden von Material, Austausch im Kollegium und darüber hinaus, Distribution von Material, etc.)
Erfordert aber verlässliche Hard- und Softwarebasis, die oft noch nicht vorhanden ist
Aktuell eher eine zusätzliche Belastung

Digitale Medien in der Grundschule
Lernen über Medien  Medienbildung
Lernen mit Medien



Tablets als multimediales Taschenmesser

Vorführender
Präsentationsnotizen
(Nach Dr. Thomas Irion)
Fotoapparat
Scanner
Dokumentenkamera
Schreibblock
Mindmap
Bücher – Schulbücher
Bibliothek
Diktiergerät
Musikstudio
Videostudio
TV
Office, Lerncomputer, Hörspiele, Glocke, …



Einsatz von Tablets in der Grundschule

•Produktiver und kreativer Einsatz
•Einsatz als Hilfsmittel
•Einsatz zur Übung und Automatisierung

Vorführender
Präsentationsnotizen
Tipp für Lehrerfortbildungen: Nur 1 App/Fortbildung und mit Video, Bild, Ton starten  produktiver Einsatz im Vordergrund



Produktiver und kreativer Einsatz

Vorführender
Präsentationsnotizen
Mitgestaltungsmöglichkeiten der digitalen Welt durch die Kinder
In allen Fächern möglich
Erhöhter Zeitaufwand: Kinder lernen neben dem Fachlichen zusätzlich Digitales
Einarbeitungszeit sowohl für die Lehrkraft als auch für die Kinder notwendig
Teilweise Ersatz für andere Möglichkeiten (z.B. Stop-Motion-Film statt Comic)



Fotografieren

Perspektiven Standbilder/FotostoryDokumentieren

Vorführender
Präsentationsnotizen
Klassisches Thema „Fotografieren“ 
Dokumentieren von Arbeitsschritten, Versuchen, Ausflügen, …



Stop-Motion-Filme

Vorführender
Präsentationsnotizen
Einsatzmöglichkeiten
Gedicht als Stop-Motion-Film umsetzen: Briefwechsel zwischen Erna und der Maus
Sachaufgaben, die eine Abfolge von Ereignissen enthalten, verbildlichen  Verständnis vertiefen, Aufgabe für andere Gruppen
Erstellen von Lernvideos
Versuchsbeobachtung in HSU (z.B. Pflanzenwachstum, Schmelzen/Gefrieren, …)




Mind-Maps

Vorführender
Präsentationsnotizen
Klassische Mind-Maps
Vorteile gegenüber klassischen:
Leicht beliebig erweiterbar und editierbar
Präsentation gut möglich  Zoom auf einzelne Elemente
Mehr Möglichkeiten (Bilder, Videos, Link, Texte, Zeichnungen, …)
Nachteil:
Tippen schwieriger als handschriftlich schreiben  evtl. Diktierfunktion
Beliebig erweiterbar  kann dann auch zu viel werden
Export und Speicherung




E-Books

Vorführender
Präsentationsnotizen
Werkstattarbeit  Dokumentation z.B. statt Lapbook
Sammlung von Geschichten der Kinder
Wörterbuch in Englisch inkl. eigener Aussprache
Wimmelbilder vertonen
Merkheft in Deutsch



Tablet als Arbeits- und Hilfsmittel

Für Mathe: Übersicht bei PikAs-Digi: https://pikas-digi.dzlm.de/software

https://pikas-digi.dzlm.de/software


Einsatz zu Übungszwecken



Weitere Einsatzmöglichkeiten

Filmen

Sprachaufnahme

Kollaboration

Recherche

Schulbücher

Vorführender
Präsentationsnotizen
Sprachaufnahmen:
Vorlesen üben
Gedichtvortrag üben
Ausdruck der Stimme variieren und reflektieren
Weiterführende Informationen aufsprechen, statt aufschreiben
Diktierfunktion
Aufnahmen in Musik
…
Kollaboration
Padlet, Miro, ZumPad



Weitere Infos

• Kontakt: benjamin.angstwurm@comenius-gs-buchloe.de
• Digitale Medien in der Grundschule, Veröffentlichung des 

Grundschulverbands: https://t1p.de/olti
• App-Übersicht: https://t1p.de/cjso
• Digitale Schule 2020: https://digitaleschule2020.de/
• PikAs Digi: https://pikas-digi.dzlm.de/
• Stop-Motion-Filme: http://stop-motion.school.angstwurm.de/
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